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Introducción  

Las factorías del conocimiento de Ticuantepe realizó una réplica el cual se efectuó 

con dos grupos, el primer grupo compuesto por diferentes jóvenes de la 

comunidad y el segundo con jóvenes de la comunidad de Dennis Larios, 

realizando con ellos las actividades del taller de ideas que el grupo de las 

Factorías que recibió con Damián Pérez Bueno Coordinador de Formación y 

Nuevas Tecnologías. 

Objetivos generales 

 Interactuar de manera dinámica con jóvenes del Municipio de Ticuantepe  

 Conocer un poco de su forma de pensar  

 Aclarar que es las factorías del Conocimiento 

Desarrollo de las réplicas de ideas 

I. Primera actividad, introducción a las Factorías del Conocimiento 

Hora de Inicio: 3:00pm-4:15pm 

Agenda de taller  

 Bienvenidas 

 Presentación de participante con una dinámica 

 Presentación en Data show de las Factorías del conocimiento. 

 Actividades con la participación de los Jóvenes. 

 Preguntas y respuestas 

 Llenar fichas  

 Refrigerio 

Metodología empleada 

De acuerdo con el programa que se tenía, la actividad de Introducción a las 

factorías del conocimiento para el desarrollo sostenible, se desarrolló el día martes 

13 de marzo del 2018 a las 3:00pm en las Instalaciones de Fundación de 

Desarrollo y Ciudadanía ubicada en el Km 17carretera a Tic. 615 m al Este, con 

una asistencia de 15 jóvenes de diferentes comunidades. 

Dando apertura Carlos Aviléz, Director de Operaciones y Estrategias, quien dio la 

salutación a cada uno de los jóvenes presentes, dándole la palabra a Massiel 

Calero miembro del equipo de las Factorías del Conocimiento quien presentó la 

primera dinámica la cual consistía en decir el nombre del participante y mencionar 

el nombre de un animal hasta llegar al último integrante mencionando el nombre 

de la persona y el animal de todos. 

El joven Jonathan Robles mostró una pequeña introducción sobre que son las FC, 

para que los jóvenes conocieran el trabajo que se ha hecho desde hace nueve 



años implementando nuevas estrategias de aprendizaje para el desarrollo 

sostenible de cada persona, dando énfasis que el joven tiene un potencial grande 

para hacer algo nuevo. Jonathan, mostró ejemplos de Factorías del Conocimiento 

en el departamento de Estelí, los cuales ya están trabajando en el desarrollo de un 

proyecto es el caso de los jóvenes que hacen licor con semilla de cacao, el cultivo 

de fresas y la preparación de abono de humus con sus fertilizantes. 

Carlos Aviléz aclaro que las Factorías del conocimiento es un espacio de 

oportunidades para que el joven ofrezca algo novedoso y desarrollar lo que le 

gusta. 

Carlos Aviléz, hizo reflexionar a los jóvenes dándoles ejemplos de innovación y 

cambios que se están generando en el siglo XIX, diciendo que el joven de hoy 

compite con un puesto sin tener experiencia alguna, lo cual hace que el joven sea 

desplazado y no sean protagonistas del cambio, después de la intervención que 

tuvo Carlos Aviléz le dio la palabra a Aracelly Blandón, quien estuvo a cargo de la 

actividad numero dos que consistió en expresar lo que le gustaba hacer en sus 

tiempos libres a cada participantes, usando los siguientes materiales: legos, 

plastilinas y hojas en blancos. 

Los jóvenes expresaron diferentes ideas con las cosas que más les gustaba 

hacer, algunas ideas fueron: tener una librería, venta de instrumentos musicales, 

venta y reparaciones de bicicletas. 

Finalizando el taller de ideas a las 4:20pm con entrega de fichas y refrigerio en el 

ranchón grande de la Fundación. 

II. Segunda actividad introducción a las FC-taller de ideas. 

Hora de Inicio: 2:40pm-4:00pm 

Lugar: Fundación de Desarrollo y Ciudadanía. 

Agenda 

 Bienvenidas 

 Introducción de las FC 

 Presentación de cada participante con una dinámica 

 Presentación en data show de las FC 

 Preguntas y respuestas 

 Creación de ideas con los participantes 

 Dinámica de grupo 

 Refrigerio 

Metodología empleada  

El taller de introducción de las ideas se desarrolló el día jueves 15 de marzo de 

2018 a las 2:40pm, en las instalaciones de Fundación de Desarrollo y ciudadanía 



ubicada en el Km 17carretera a Tic. 615 m al Este, con una asistencia de 10 

jóvenes, 2 adultos y una niña de la comunidad Dennis Larios. 

Dando inicio el programa la joven Massiel Calero con la salutación y bienvenida a 

los participantes del taller de ideas, dándole la palabra a Carlos Aviléz el cual dio 

una breve introducción de las Factorías del conocimiento y la importancia de que 

la juventud tenga una visión para su futuro con motivación, creatividad en un 

proyecto personal que tengan y escuchar las oportunidades, Don José Gutiérrez 

estuvo de acuerdo y le pareció importante que los jóvenes tengan ese espacio de 

ser protagonistas y reconocidos como emprendedor para el desarrollo de sus 

comunidades. 

Don José recalcó el trabajo que hizo Visión Mundial con niños de las diferentes 

comunidades de Ticuantepe y de todos ellos se obtuvo pocos frutos, entre ellos 

está de ejemplo Carlos Aviléz quien fue uno de los graduados de esa generación 

mostrando la importancia que tiene el participar en programas de 

emprededurismo. 

El joven Jonathan que son las Factorías del Conocimiento, mostrando ejemplos de 

proyectos de vida materializados por jóvenes de Estelí, explicando que hay una 

Factorías del Conocimiento, trabajando de cerca con estos jóvenes que ahora 

tienen un desarrollo mejor con el asesoramiento por parte del equipo de trabajo de 

FC. Carlos Aviléz cuestionó a los jóvenes presentes si ellos tenían proyecto de 

vida los cuales expresaron que sí, algunos de estos proyectos eran: venta de 

sorbetes, cybers, ser técnicos en mecánica etc. 

Se desarrolló la dinámica de creación de ideas utilizando plastilinas y hojas 

blancas dando 10mit para formar lo que más le gusta hacer en tiempos libres, los 

cuales se mostraron sus ideas y la importancia que tiene saber emprender y tener 

el presupuesto para materializarlo.  

Se desarrolló otra dinámica la cual se tituló la batalla de los números, los jóvenes 

se mostraron muy entusiasmado con la actividad, finalizando con las entregas de 

las fichas y un refrigerio. 

Dificultades  

 El tiempo fue una de las dificultades, pues para desarrollar todo el taller de 

ideas tenemos que disponer de 2 a 3 horas lo cual no se estableció con los 

jóvenes. 

Logros 

 Se logró los objetivos esperados, lo cual se conoció la perspectiva de cada 

joven 

 Se logró presentar el proyecto de factorías del conocimiento y cada joven 

desarrollo diferentes ideas. 



Retos 

Convocar a más jóvenes que puedan generar más ideas para el desarrollo de su 

proyectoAnexos primera actividad 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Joven Daniela expresa su idea de vender bicicleta                       Replica de taller de ideas 

 

 

 

 

Jóvenes disfrutando de un pequeño refrigerio                                     Joven expresa su pasatiempo con plastilina 

 

 

 

 



 

Lista de primera Actividad 

 

 

 

 

 

 

 

 



Anexos de segunda actividad  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Jonathan expone que son las Factorías del Conocimiento.                                      Jóvenes de Dennis Larios atentos en el taller de 

ideas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jóvenes exponen sus ideas con plastilina                                                                        Dinámicas con jóvenes de Dennis Larios 

 

 

 



Lista de segunda actividad 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Ficha de primer replica con jóvenes de diferentes comunidades 

 

 

  

Temáticas que se abordaron en la reunión 

 El encuentro, da comienzo con la bienvenida de los jóvenes participantes en la réplica a 

cargo de Massiel Calero, quien dio inicio a la presentación de cada uno con la dinámica de 

mencionar el nombre y un animal con la primera letra del nombre. 

 En seguida de Carlos Aviléz les explicó en una breve introducción el objetivo de la réplica 

de ideas, siguiendo el programa de la actividad Jonathan presentó que son las Factorías del 

 

 

 

FACTORÍAS  

DEL CONOCIMIENTO 

  

 

 

Fecha de la actividad 

13 de marzo 2018 

Actividad y nombre de los presente en la reunión. 

Actividad: Replica de taller de ideas  

Nombre de los presentes en la reunión Jefferson Maradiaga 

Heilker Calero  

Ligia Romero 

Ana Pavón  

Abner Catillo  

Félix Dávila  

Yarel Hernández 

William Hernández 

Ashly Picado 

Jessenia Cano 

Daniela Ortiz 

Carel Cortez  

Jessica Téllez  

Cesar Selva 

Sandra Sánchez  

 Duración de la reunión 60 minutos  
Número de participantes No. Mujeres No. Hombres Total 
                            15         7 
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Conocimiento, mostrando ejemplo de jóvenes emprendedores, innovadores de ideas para 

el desarrollo sostenible de cada joven en Estelí. 

 En seguida se implementó la segunda dinámica, que consistió en formar con plastilina el 
pasatiempo que más les gusta hacer en su tiempo libre, a cada joven se le facilitó 
plastilinas y legos, por asuntos del tiempo se implementó que los jóvenes presentarán su 
pasatiempo y que generara una idea con el mismo. 

 Los jóvenes presentaron su pasatiempo y una idea, algunas de sus ideas fueron las 
siguientes: Sandra Sánchez le gusta dormir en su pasatiempo y su idea es establecer un 
hotel para que las personas puedan descansar, Jefferson Maradiaga dijo que su 
pasatiempo es andar en bicicleta y su idea es poner una venta y reparación de bicicletas. 

 La actividad concluyó satisfactoriamente 
 
 

Acuerdos 
Se acordó una segunda actividad para implementar la réplica a formar el prototipo  
 
 

 

Ficha de segunda replica con jóvenes de la comunidad de Dennis Larios  

 

 

 

FACTORÍAS  

DEL CONOCIMIENTO 

  

 

 

Fecha de la actividad 

15 de marzo 2018 

Actividad y nombre de los presente en la reunión. 

Actividad: Replica de taller de ideas  

Nombre de los presentes en la reunión Luis Ponce 

Elmer Bermúdez  

Lissa Ponce Ruiz 

Gamaliel Bermúdez Ruiz  

Anthony Ramos 

Liz Ponce Ruiz  

Isabel Gómez  
Nathali González 

Wendy P. González 

Andy Gutiérrez 

Lanyeska Sánchez  

Anguie  Maria Gutiérrez 

José Gutiérrez  
 Duración de la reunión 55 minutos 

Número de participantes No. Mujeres No. Hombres Total 



                            13         7 
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Temáticas que se abordaron en la reunión 

 El encuentro, da comienzo con la bienvenida a cada joven con Massiel Calero y la dinámica 

de decir su nombre y un animal con la primera letra del nombre. 

 Siguiendo el programa, intervino Carlos Aviléz con la introducción y explicación de las 

Factorías del Conocimiento el cual le pregunto a los jóvenes cuales eran sus proyectos de 

vida o si tenían proyectos de vida, todos respondieron positivamente, cada uno tiene 

proyecto de vida que quieren desarrollar para su auto sostenimiento y contribuir al avance 

económico del municipio y el país. 

 Jonathan Robles presentó en data show, el cambio de experiencia que hubo con las 

Factorías del Conocimiento de Estelí, mostrando ejemplos de jóvenes responsables, 

dispuestos al cambio e innovadores de ideas que les ayuda en su sostenimiento. 

 Aracelly Blandón le facilitó a cada joven material (plastilina y legos) para que formaran el 

pasatiempo que más le gusta y formar ideas con ellas, las ideas fue poner una sorbetera, 

otra idea fue poner un Cybers en la comunidad para que los estudiantes pasen a hacer 

investigaciones. 

 Aracelly implemento otra dinámica la cual se llamó la batalla de los números, concluimos 

con un refrigerio. 

 
Acuerdos 
Se acordó tener una segunda actividad para desarrollar el prototipo de las ideas y hacer una 
práctica ecológica.  
 

 

 


